ROK SZKOLNY 2020-2021

07.10.20 R. FABRYKA KOMPETENCJI KLUCZOWYCH W |11 B

Fundusze : 2 g .
ki Rzeczpospolita ¢ Unia Europejska
Europejskie F # Pomorze i
5 Program Regionalny - Polska \ﬁ' Zachodnie Europejski Fundusz Spoteczny

Klasa III b rozpoczgta prace w zespole
korekcyjno-kompensacyjnym. Podczas tych
zaj¢¢ uczniowie ¢wiczyli ortografie -
przypominali sobie zasady pisowni i utrwalali
wiedze.  Wiekszo$¢  zadan  wykonali

poprawnie, ale jeszcze musza po¢wiczyc.

Lidia Pitkowska

08.10.2020 KOLO FOTOGRAFICZNO-KOMPUTEROWE

Fundusze . d . .

el Rzeczpospolita e Unia Europejska
CATope o B Polska M Pomorze R
Program Regionalny ‘1‘ Zachodnie

Kolo fotograficzno-komputerowe kontynuuje przygode z fotografia w ramach projektu
Fabryka Kompetencji Kluczowych. Dzisiejsze plenerowe zajecia polegaty na wykonaniu przez
uczniéw jesiennych widokowek. Pogoda nam dopisata, jednak pandemia pokrzyzowata
niektérym plany 1 nie pozwolita im by¢ z nami. W nastepnym tygodniu bedziemy analizowac

1 omawiac¢ efekty dzisiejszej pracy.

Lidia Pitkowska
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PRACA FOTOGRAFA NIE JEST LATWA

Fundusze . [ . "
el Rzeczpospolita e Unia Europejska
Europejskie - Polska \‘,.;-‘a Zaijccf)l?é)rl;lzee Europejski Fundusz Spoteczny

Program Regionalny

Na ostatnich zajeciach kota fotograficzno-
komputerowego dziewczynki przegladaly wczesdniej
wykonane zdjecia. Wiele z tych zdje¢ ,,poszto do kosza”,
gdyz uznaly je za nieudane. Jak si¢ okazalo praca
fotografa nie jest tatwa. Napotkane obiekty nie chcialy

ani chwili pozowac!

Lidia Pitkowska
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ZDALNE ZAJECIA FOTOGRAFICZNO-KOMPUTEROWE

Fundusze . 2 g .

R Rzeczpospolita ] Unia Europejska
EUI'OpEjS.kIe _ Polska ' z-'h pomor-ze Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny \\‘,\ Zachodnie

W  zwigzku z zamknigciem szkot  koto
fotograficzno-komputerowe z  Projektu ,,Fabryka
kompetencji  kluczowych” odbywa si¢ zdalnie.
Uczniowie  wustalili  co  mozna  fotografowac
w domu - kompozycje kwiatowe, zabawki, widok za
oknem, widoki ze spacer6w z rodzicami, zwierzeta
domowe, oktadki ksigzek celem zachgcania innych do

czytania, potrawy kulinarne, martwg natur¢ in. Tak tez

czynia.
Lidia Pitkowska.
KOLO FOTOGRAFICZNE CZARUJE
Elt:?gg:jzsekie Rzeczpospolita ,;:; = — Unia Europejska
. . - Polska '\g Zachodnie Europejski Fundusz Spoteczny

Jest grudzien, za oknem szaro-buro, wiec uczennice z kota fotograficzno-
komputerowego czarowaty dzisiaj zime. Na zdjeciach - wykonane przez nie obrazki na mace

1 kot biaty jak $nieg. O dziwo zaczg¢to proszyc!

[ ﬁ{gﬂ,& 7 Lidia Pitkowska
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KOLO MATEMATYCZNE
W RAMACH PROJEKTU ,,FABRYKA KOMPETENCJI KLUCZOWYCH”

Fundusze : . .
roperskie ey Brepospolis g porone  UniaEuropelska
Program Regionalny % Zachodnie Be) P Y

W roku szkolnym 2020/2021 kontynuowane byly zajecia z kota matematycznego, ktore
odbywaly si¢ zarowno w formie stacjonarnej jak i nauczaniu zdalnym. Uczestnictwo
w tych zajeciach stwarzalo uczniom warunki do poszerzania wiedzy, oraz rozwoju
i doskonalenia swoich umiejetno$ci matematycznych. Uczniowie rozwigzywali zadania
0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci z nastgpujacych zagadnien:

Dziatania na utamkach zwyktych.

Matematyczny kodeks dziatah - zadania tekstowe.

Czy lubisz rebusy? Uktadanie i rozwigzywanie rownan.
Obliczenia zegarowe i kalendarzowe.

Rozwigzywanie interaktywnych testow.

Sudoku - doskonata gimnastyka dla umystu.

Rozktad liczby na czynniki pierwsze, NWW 1 NWD.

Rozwigzywanie zadan z trescig.

© ©o N o g b~ w D

Stosowanie obliczen procentowych do rozwigzywania problemow w konteks$cie

praktycznym.

Wojciech Walczykowski

ZAJECIA WYROWNAWCZE Z MATEMATYKI DLA KLAS IV-VIII

Fundusze . . o
Soecpowolts g poe | UniaEuroii
Program Regionalny - %" Zachodnie uropejski Fundusz Spoteczny

W roku szkolnym 2020/2021 kontynuowane byly zajgcia wyrdwnawcze z matematyki
dla klas I\VV-VIII. Zajecia odbywaly si¢ zarowno w trybie stacjonarnym jak i zdalnym.
Podczas zaje¢ uczniowie powtarzali poznane wczesniej wiadomosci 1 utrwalali umiejetnosci
z nastgpujacych tematow:

- dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia w pamigci i sposobem pisemnym,;

- dziatah na utamkach zwyktlych i dziesietnych;
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- obliczania pdl i obwodoéw czworokatow;
- poteg i pierwiastkow;

- mnozenia sum algebraicznych.

Halina Soltys
Wojciech Walczykowski

PROJEKT - FABRYKA KOMPETENCJI KLUCZOWYCH.

ZAJECIA Z PROGRAMOWANIA I KODOWANIA Z UWZGLEDNIENIEM
CYBERPRZESTRZENI.

Eﬁrr‘g;';l:jzs?(i e Rzeczpospolita ;-_’1 Bamiores Unia Europejska
3 - Polska W : Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny \# Zachodnie

W roku szkolnym 2020/2021 kontynuowane byty zajecia z programowania i kodowania
z uwzglednieniem cyberprzestrzeni. Zajecia odbywaly si¢ zarowno w trybie stacjonarnie jak
i nauczaniu zdalnym. Podczas zaje¢ uczniowie:
1. Doskonalili umiej¢tnosci programowania w jezyku Scratch, podczas ktorych tworzyli

proste animacje, programowali proste historyjki oraz sterowali duszkiem.
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2. Roéwniez doskonalili swoje umiejetnosci  w programie code.org wykonujac pickne
animacje pt. Potancowka, Kraina lodu z Anng i Elsg oraz Minecraft — Wodna podroz.

https://studio.code.org/projects/dance/xHDdgvLuf fknVC6U80O88s6 AbEGNWiimFc4p0

ZIWg-A
https://studio.code.org/c/1235851237

3. Doskonalili umiejetnosci tworzenia strony internetowej w HTML-u, w ramach ktérych

opracowali strong internetowg po$§wigcong rozwojowi procesoréw firmy Intel.

Najpierw kilka stow o firmie Intel

Intel, czyli skrét od stéw Integrated Electronics Zalozony w 1968 roku Intel dokonat lucji na rynku technologi dzicks swoim k Dzi§
najwickszy na Swiecie dh uktadow scall h oraz mcn:a 6w z rodziny x86, har: mjduja sie w wiek o bi:
L l ¢ Produ.kty Intela polecane sa na m}y-m Swiecie, W dy w dziedzinie nowych tech: opinie 1 recenzje zwiazane sa przede

l n te z ciaglym ywanych ukladow. K ja z nich zaréwno uzyﬂ(owmcy domowL gracze oraz profesjonalisci. Na uwage
zaslugujc to. iz mzwo_| ﬁmy odbywa si¢ z mysla o srodowisku. Intel dazy do tego. aby z technol bylo Jjednak bez na

j nas Ip rozwoj jest 1any w licznych z calego §wiata.

Procesory firmy Intel warte uwagi

Procesory warte uwagi

Intel 4004 (rok 1971) Intel 80486 (rok 1989)  Intel Pentium II (rok 1997)  Intel Celeron (rok 1998) Intel Core i3(rok 2010)
Intel Pentium I1I (rok 1999)  Intel Core 2 (rok 2006)  Intel Core 17 (rok 2008) Intel Core 15(rok 2009)  Intel Core 19(2017)
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https://studio.code.org/projects/dance/xHDdqvLuf_fknVC6U8O88s6AbEGNWjjmFc4p0ZlWg-A
https://studio.code.org/projects/dance/xHDdqvLuf_fknVC6U8O88s6AbEGNWjjmFc4p0ZlWg-A
https://studio.code.org/c/1235851237

Intel 80486 (1989)

OGOLNE
- llo¢ tranzystoréw: 1 180 000

- Wielkoé¢ ptytki krzemu: 173 mm2

- Adresowalna pamicé: 4 GB
- Napiccie rdzenia Veore: SV

- Data wprowadzenia Kwiecien 1989

- Technologia wykonania: 0,6 um - 1 um

Po wydanym w roku 1985 Intelu 80386 kolejuym wielkim krokiem w historii procesoréw byl model 80486 z 1989
roku. Zintegrowany koprocesor (FPU) do obliczed zmiennoprzecinkowych obshugiwal pamieé podreczna poleceit
oraz danych, méel si¢ poszczycié znacznie wicksza wydajnoscia, ktéra gwarantowal zegar taktowany do 100 MHz.
Ten 32-bitowy procesor, podobic jak model 80386, teoretycznic byl w stanic wykorzystaé 4 GB pamicci RAM

- Taktowanie rdzenia procesora: 16 MHz — 100 MHz

- Taktowanie magistrali systemowej: 16 MHz - 50 MHz

- Szerokoéé magistrali danych (wewnetrzna/zewnetrzna) 32 bity
- Szerokoéé magistrali adresowej: 32 bity

4. Zdobyli wiedze zwigzang z cyberprzestrzenia, to jest:

- zagrozeniami zwigzanymi z korzystaniem z cyberprzestrzeni;

bezpiecznym korzystaniem z zasobow sieci internetowej;

konsekwencjami nadmiernego i niekontrolowanego korzystania z Internetu;

- sygnatami $wiadczacymi o naduzywaniu gier komputerowych.

H. Soltys i W. Walczykowski

KOLO FOTOGRAFICZNO-KOMPUTEROWE OD NOWA

Eﬁ?gg:jzs?(ie Rzeczpospolita ;_’u Baioie Unia Europejska
= - Polska . : Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny '\‘.\ Zachodnie

18.01.21 r. odbyto sie pierwsze spotkanie
kota fotograficzno-komputerowego, w ramach
projektu FKK, w nowym skladzie. Sg to tym
razem zajg¢cia dla klas II. Dzisiaj zajecia miata
grupa | z klasy Il c. Uczniowie wymyslili dla
siebie nowa nazwe ,,Fotoszaleni”, zapoznali sig¢
z dzialaniem aparatu fotograficznego
1 wyprobowali go w praktyce robigc sobie zdjecia

na boisku szkolnym, korzystajac ze $nieznej pogody.
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ZAJECIA FOTOGRAFICZNE W TERENIE

Fundusze A

el Rzeczpospolita =g
Europejskie #" Pomorze
Program Regionalny - Polska "11' Zachodnie

Unia Europejska [
Europejski Fundusz Spoteczny o

29 stycznia odbyly si¢ kolejne zajecia fotograficzne w ramach projekty ,,Fabryka

Kompetencji Kluczowych”. Po spotkaniu w klasie wybraliSmy si¢ nad rzeke. Uczniowie

zaopatrzeni w suchy chleb nakarmili dzikie kaczki robigc im zdjecia, a potem stworzyli kilka

sytuacji w zimowej scenerii 1 takze je sfotografowali. Po obejrzeniu zdj¢¢ w aparacie

zadowoleni wréciliSmy do szkoty.

Lidia Pitkowska
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ZAJECIA KOREKCYJNO-KOMPENSACYJNE

Fundusze : el g 5

el Rzeczpospolita e Unia Europejska
Europejs.kle - Polska | s-“ POmOI’_ZE' Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny "ii Zachodnie

Na dzisiejszych zajgciach korekcyjno-kompensacyjnych w ramach projektu Fabryka
kompetencji Kluczowych uczyliSmy si¢ koncentracji uwagi wykorzystujac w tym celu
wykreslanke. Odnalezione wyrazy postuzyly do uzupehlienia zdan bedacych zasadami
bezpieczenstwa w sieci. Wszak wczoraj, 9 lutego byt Dzien Bezpiecznego Internetu. Na

zakonczenie dzieci wykonaty rysunek do wybranej zasady.
Lidia Pitkowska

20 MARCA — DZIEN OSADNIKA

Fundusze . d . .

el Rzeczpospolita e Unia Europejska
2L B Poiska GF pomorze i Fundusz Spotecany
Program Regionalny \11 Zachodnie

Dzieci z kota fotograficzno-komputerowego w ramach projektu FABRYKA
KOMPETENCIJI KLUCZOWYCH, jak zwykle w marcu, po$wigcili ten miesigc na spacery po
miescie 1 zwiedzanie starszych i1 nowszych zakatkow naszego miasta, poznajagc w skrocie
histori¢ naszego miasta. A na dodatek okazuje si¢, ze w niektoérych miejscach byli pierwszy

raz.
Lidia Pitkowska
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2 MAJA — DZIEN FLAGI

Fundusze : g . .

el Rzeczpospolita ¢ Unia Europejska
Eu ropej S}(IG - Polska ' -ﬁ PomOI’_ZE Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny \# Zachodnie

Podczas zdalnych zaje¢ fotograficzno-komputerowych z projektu Fabryka kompetencji
Kluczowych uczniowie wykonywali rozne kompozycje, ktore mogli stworzy¢ w domu oraz
fotografowali je. Gabrysia Szczepanik z klasy II ¢ przygotowata i sfotografowata przepickne
kompozycje o tematyce patriotycznej z okazji Dnia Flagi.

Lidia Pitkowska
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ZAJECIA FOTOGRAFICZNO-KOMPUTEROWE ZAKONCZONE!

Fundusze . q 2 .

el Rzeczpospolita L9 Unia Europejska
EUFODE]S}(IG - Polska ,-" PomOT_ZG Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny \{' Zachodnie

18 czerwca odbyty si¢ ostatnie zajecia fotograficzno-komputerowe w ramach projektu
pn. Fabryka Kompetencji Kluczowych. Uczniowie wykonali ostatnig pracg - fotobudke
»W kosmosie” i wybiorg si¢ na wakacje w ...kosmos.

Lidia Pitkowska

KOLO MATEMATYCZNE W RAMACH PROJEKTU
»FABRYKA KOMPETENCJI KLUCZOWYCH”

Eﬂ?gggjzseki o Rzeczpospolita ,;:i Bomorze Unia Europejska
< - Polska ’ : Europejski Fundusz Spoteczny
Program Regionalny ‘1‘ Zachodnie

W drugim semestrze roku szkolnego 2020/2021, w ramach projektu ,,Fabryka kompetencji
kluczowych”, kontynuowane byly zajecia z kola matematycznego, ktore odbywaly sie
w formie nauczania zdalnego. Uczestnictwo w tych zajeciach stwarzato uczniom warunki do
poszerzania wiedzy, oraz rozwoju i doskonalenia swoich umiejetnoSci matematycznych.
Uczniowie rozwigzywali zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z nastgpujacych
zagadnien:

1. Dgziatania na liczbach wymiernych.

2. Dzialania na potggach.
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3. Pola i objetosci figur przestrzennych.
4. Twierdzenie Pitagorasa.

5. Obliczenia procentowe.

Halina Sottys,
Wojciech Walczykowski
ZAJECIA WYROWNAWCZE Z MATEMATYKI DLA KLAS IV-VIII
Fundusze . . "
el Rzeczpospolita 1] Unia Europejska
5 Erg:grggi:il:r:iny - Polska \_‘1‘-" Zal:;%r;,ﬂé)rll’lzee Europejski Fundusz Srz)o’tjeczny

W drugim semestrze roku szkolnego 2020/2021, w ramach projektu ,Fabryka
kompetencji kluczowych”, kontynuowane byly zajgcia wyréwnawcze z matematyki dla klas
IV-VIIL. Zajgcia odbywaly si¢ zarowno W trybie stacjonarnym jak i zdalnym.

Podczas zaje¢ uczniowie powtarzali poznane wczesniej wiadomosci 1 utrwalali umiejetnosci
z nastepujacych tematow:

- Dziatania na utamkach zwyktych i dziesigtnych.

- Kolejnos¢ wykonywania dziatah.

- Obliczenia procentowe.

- Dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb wymiernych.

- Wylaczanie wspolnego czynnika liczbowego przed nawias.

- Rozwigzywanie rownan pierwszego stopnia z jedng niewiadoma.

- Potega o wyktadniku naturalnym oraz pierwiastki.

- Przeksztalcanie wzorow.

- Pole powierzchni i objg¢to$¢ graniastostupa.

- Pola wielokatow.

- Predkosé, droga, czas.

- Obliczenia zegarowe i kalendarzowe.

Halina Sottys,
Wojciech Walczykowski
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PROJEKT - FABRYKA KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Fundusze . 2 . "
ki Rzeczpospolita Unia Europejska

Europejskie ) ﬁ‘ Pomorze 5

PR dTR ReAAEI - Polska 4" Zachodnie Europejski Fundusz Spoteczny

PROJEKT - FABRYKA KOMPETENCJI KLUCZOWYCH

Zajecia z programowania i kodowania z uwzglednieniem cyberprzestrzeni

W drugim semestrze roku szkolnego 2020/2021 kontynuowane byly zajecia
z programowania i kodowania z uwzglednieniem cyberprzestrzeni. Zajecia odbywaly sig
zardwno w trybie stacjonarnie jak i nauczaniu zdalnym. Podczas zaje¢ uczniowie:
1. Doskonalili umiej¢tnosci programowania w jezyku Scratch, podczas ktorych tworzyli

proste animacje, programowali proste historyjki oraz sterowali duszkiem.

.-
-Nn
-w
L
LR
-0
-~
.o
LU
.3

4th Grade

3rd Grade |
[ 4thGrade |
[ sthnd |

g2
i|f

th Grade

adapteq
Mind
°

|

Well done! Let's do the next puzzi...
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3. Doskonalili umiejetno$ci tworzenia strony internetowej w HTML-u, w ramach ktorych

opracowali strone po$wiecong tabletom graficznym i matematyce.

Tablety do rysowania X |+ = 3%
(6]
Spis tresci JAKI TABLET WYBRAC?

o Co nam oferuje tablet do Typy tabletéw
rysowania?

* Jak dziala tablet graficzny
dorysowania? Co nam oferuje tablet do rysowania?

« Typy tabletéw

o Tablet LCD do rysowania
Tablety do rysowania pozwalaja rozwijaé si¢ artystycznie, poszerzaé swoje

ey Do umiejetnosci, ale tez i zarabia¢ osobom, ktére juz opanowaly do perfekcji

o
B sztuke korzystania z nich. Wiele jednak bedzie zalezalo od wyboru tabletu,
« Odpowiednio dobrany jako ze réznice mig¢dzy kolejnymi modelami sa naprawde znaczne. W
rozmiar tabletu artykule szczegblowo omoéwimy to zagadnienie, podpowiemy tez jaki
. tablet do rysowania wybrac...
» Jaka dokladno§¢ rysika i

wysokosé odezytu?

Co warto wiedzie¢ o

iz Jak dziala tablet graficzny do
* Czy wybieraé elektroniczny r)vso“v a nia ?

tablet graficzny po marce?

Nawet dobry tablet do

/sowania t o — jaki 5 5
e === Tablet graficzny to przede wszystkim podkladka, czyli przestrzen robocza,

akcesoria kupic? s S Sl : P 3
po ktorej rysuje si¢ specjalnym rysikiem. Efekty pracy sa widoczne w
o Tablet niegraficzny do czasie rzeczywistym na ekranie komputera lub laptopa. Tablet graficzny
rveawania — ~7v ta ma cene? v ndlanmn i A lea S T R IRV SR v
Mathsters X A — a X
(&)

Jak si¢ uczyé, zeby si¢ nauczyé...

Alg

Wielokaty

Bryly

S‘v‘metrve Drogi czytelniku! Jezeli juz wiesz, czeka ci¢ w maju egzamin

;SE:V;S:::Q‘ Ssmoklasisty z matematyki. Trwa on 100 minut. Musisz wziac ze soba.

takie rzeczy jak: wazna legitymacja szkolna, piéro lub dhugopis z czarmnym
tuszem oraz linijke. Nie mozesz wnosi¢ urzadzen telekomunikacyjnych,
kalklulatora. Chyba to juz wiesz.

Kiedy?

Nie zasiadaj do nauki od razu po powrocie ze szkoly. Twdj
mozg potrzebuje odpoczynku.

Przed naukj zjedz positek. Burczenie w brzuchu skutecznie

4. Zajecia z programowania robotow udalo si¢ poprowadzi¢ w momencie powrotu uczniéw
do szkoty. Poprzez aplikacje Jimu, zaczeli si¢ z nim porozumiewac, wydajac konkretne
komendy do wykonania. Poprzez wykonywanie odpowiednich ¢wiczen w aplikacji Jimu,

uczen potrafil zaprogramowac robota do wykonania najprostszych czynnosci.
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H. Sottys
i W. Walczykowski
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